
Digitální Bradshaw  
Úvod: Od papíru ke cloudu 
V roce 1872 musel Phileas Fogg spoléhat na tištěnou příručku Bradshaw’s Continental 
Railway Steam Transit and General Guide. Každá chyba v plánování nebo zpoždění vlaku 
mohly znamenat prohru sázky o 20 000 liber. Dnes máme k dispozici data v reálném čase.  
Tvým úkolem je naplánovat stejnou cestu kolem světa pomocí moderních vyhledávačů a 
porovnat ji s historickými údaji. 
 

Skupina 1: „Strážci tradice“  
Vaším cílem je naplánovat cestu v dnešní době, ale musíte se co nejvíce držet 
původních typů dopravy, které použil Fogg. 

Pravidla: 
●​ Mezi Londýnem a Suezem, Bombají a Kalkatou, San Franciskem a New Yorkem 

musíte použít vlak 
●​ Přes oceány a moře musíte hledat lodní spojení (trajekty, nákladní lodě s 

kajutami nebo výletní lodě), nikoliv lety 
 

Skupina 2: „Moderní pragmatici“ (Libovolné prostředky) 
Vaším úkolem je dostat se kolem světa přes určené uzly v co nejkratším čase s 
využitím jakékoliv moderní technologie 

Pravidla: 
●​ Můžete kombinovat lety, rychlovlaky i sdílenou dopravu. 
●​ Musíte však fyzicky navštívit (započítat přestup v daném uzlu) všechna města: 

Suez, Bombaj, Kalkata, Hongkong, Jokohama, San Francisco a New York 
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