
Pracovní list: Grafy na cestě kolem světa I. 

Úvod do teorie grafů 

V informatice používáme grafy k modelování vztahů mezi objekty. Graf se skládá z 
uzlů (bodů) a hran (spojnic mezi body). 

●​ Orientovaný graf: Hrany mají určený směr (zobrazený šipkou). To znamená, že 
cesta vede z bodu A do bodu B, ale nemusí vést opačně. 

●​ Ohodnocený (orientovaný) graf: Každá hrana má přiřazenou určitou číselnou 
hodnotu, tzv. váhu. Tato váha může v praxi představovat vzdálenost, cenu 
nebo čas. 

 

Úkol 1: Modelování plánované cesty (Statický graf) 

Phileas Fogg uzavřel sázku na základě itineráře zveřejněného v listu Morning 
Chronicle. Tvým úkolem je převést tento textový itinerář do podoby orientovaného 
ohodnoceného grafu. 

Podklad grafu bude mapa světa. 

Data pro graf: 

●​ Uzly budou představovat klíčová města cesty. 
●​ Orientované hrany budou představovat směr cesty. 
●​ Váha hrany  bude čas v dnech. 

Zadání: 

●​ Nakresli graf s výše uvedenými daty. 
●​ Vypočítej celkovou váhu nejkratší cesty (součet všech dní). Odpovídá výsledek 

sázce? 

Odevzdání: 

●​ odkaz na editovatelnou online verzi 
●​ výsledek ke formátu pdf 
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Úkol 2: Dynamické změny trasy (Krizový management) 

Během cesty se objevily nečekané překážky, které donutily Philease Fogga změnit 
strukturu nebo ohodnocení jeho grafu. Nechej původní trasy a uprav svůj graf podle 
následujících situací (přidej spoje): 

●​ Situace A: Přerušená trať v Indii (Kapitola 11)  
●​ Situace B: Zmeškaný spoj v Hongkongu (Kapitola 20)  

Pomůcka: 

●​ vytvoř kopii původního grafu a tu upravuj 

Odevzdání: 

●​ odkaz na editovatelnou online verzi 
●​ výsledek ke formátu pdf 
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